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1. Пояснительная записка 

Дополнительная общеразвивающая программа «Книжный дизайн» (далее – программа) 

представляет собой отдельный расширенный курс программы «Компьютерная графика», которая 

создана в соответствии с интересами детей, потребностей семьи и общества, реализуемая в отделе 

техники, в рамках которой создаются все необходимые условия для учащихся по формированию 

функциональной и технологической грамотности средствами современных подходов к обучению. 

Дети, используя на практике знания о композиции, цвете, свете и ритме, создают цифровые 

иллюстрации с нуля, обрабатывают готовые изображения и разрабатывают фирменный стиль, а 

также создают настоящие книги.  

Программа ориентирована на раннюю профориентацию учащихся и нацелена на обучение 

для детей среднего и старшего школьного возраста издательскому делу, которые проявили 

заинтересованность в книжном деле как в оформительском искусстве, но и проявляющие 

способности в литературном творчестве и познавательную деятельность в изучении области 

«Филология». 

Программа направлена на знакомство с основами типографики, проектированием 

многостраничных изданий разных форматов (книги, газеты, журналы, буклеты, брошюры, 

комиксы) в их полиграфической и цифровой форме, разработкой структуры и содержательной 

концепции издания, а также на освоение навыков работы в специализированных программах – 

Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign.  

Познакомившись с цифровой иллюстрацией, работой в графических программах, желая 

знать и уметь больше, учащиеся обратились с определенным запросом: возможно ли сделать из их 

зарисовок на бумаге настоящий комикс, а из их рассказов – настоящую книгу, т.е. возможно ли 

оцифровать их работы.  

В рамках освоения программы учащимся откроются профессиональные приемы и хитрости, 

относящиеся к проблематике создания современного, актуального издания. Они получат 

структурированную информацию по вопросам истории и новейшим течениям в дизайне печатных 

и электронных изданий. Узнают, что являлось каноном красоты в классической типографике и как 

этот канон изменялся со временем, приблизятся к искусству управления текстом в 

многостраничном документе.  

Современные профессиональные коммуникации не имеют границ, что позволит 

обучающимся принимать участие в выставках и конкурсах книжных изданий и иллюстраций 

разного уровня и находить возможности для дальнейшего саморазвития в этой области.  

Направленность: техническая. 

Программа направлена на формирование технологической грамотности и современных 

компетенций обучающихся в области книжного дизайна и издательской деятельности, а также на 

формирование предпрофессиональных навыков в сфере технического творчества. 

Адресат: дети в возрасте 12-17 лет, имеющие навыки работы с персональным компьютером, 

без определенных знаний и навыков в области дизайна, проявляющие интерес к книжному дизайну 

и издательской индустрии. 
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Необходимые навыки работы с персональным компьютером – умение печатать, уверенное 

владение программой Microsoft Word. 

Актуальность 

Программа является ответом на запрос детей о возможности изучения книжного дизайна и 

их готовности к изучению издательского дела. 

В наше время, в эпоху диджитализации, может сложиться впечатление, что в рамках нового 

потока развития графического дизайна работа с книгами – устаревающее направление. Одна из 

целей данной программы – убедить учащихся в том, что книжная индустрия продолжает 

процветать, изменился лишь формат носителей. Поэтому в рамках данной программы изучаются 

многостраничные издания как в их полиграфической, так и цифровой форме.  

В ходе освоения программы учащиеся знакомятся с актуальной профессией – дизайнер книг 

– и пробуют себя в данной сфере, за счет чего приобретают возможность осознанного и основанного 

на личном опыте выбора дальнейшего профессионального самоопределения.  

Деятельность дизайнера книг основывается на базе глубоких знаний национальной и 

мировой культуры, экономических потребностей, личных достижений в информационной 

деятельности, умении формировать мировое информационное пространство и быстро 

адаптироваться к изменениям и развитию в социально-культурной сфере. Таким образом, дети, 

прошедшие обучение по данной программе, получают общекультурное, личностное и 

познавательное развитие. 

 

Уровень освоения: базовый. 

 

Объем и срок освоения: программа рассчитана на 2 года обучения. Общее количество 

учебных часов на весь период обучения – 288 часов.  

1 год – 144 часа. 

2 год – 144 часа.  

Режим занятий – 2 раза в неделю по 2 часа. 

 

Отличительные особенности 

Отличительной особенностью данной программы является углубленное изучение дизайна 

книг и других многостраничных изданий. Набор функций и навыков книжного дизайнера схож с 

другими направлениями графического дизайна, однако имеет ряд особенностей, речь о которых 

конкретизировано пойдет в рамках освоения данной программы. 

Кроме того, при изучении выбранной предметной области – издательское дело –происходит 

формирование технологической грамотности обучающихся, содержащей в себе знания, умения и 

навыки, которые отвечают требованиям профессий и навыков будущего. 
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Цель программы 

Создание условий для самореализации и развития талантов и творческих способностей детей 

через вовлечение их в сферу книжного дизайна и издательской индустрии посредством разработки 

многостраничных изданий разных форматов. 

 

Задачи программы 

Обучающие: 

1. Дать представление об истории и теории дизайна книг и книжных иллюстраций на 

примере отечественной и мировой литературы; 

2. Познакомить с основами типографики, проектированием многостраничных изданий 

разных форматов и разных форм; 

3. Познакомить с профессиями книжной сферы: иллюстратор, редактор, издатель, 

писатель; 

4. Научить создавать креативное оформление книжных обложек и внутреннее 

оформление книжной продукции, используя иллюстративные, типографические и фотоматериалы 

с целью воплощения выбранной художественной концепции;  

5. Сформировать умения и навыки работы в специализированных программах: Adobe 

Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign; 

6. Научить качественно подготавливать макеты для печати (правильность сохранения 

файлов для типографии) и файлы для публикации; 

7. Познакомить с основами авторского права. 

Развивающие: 

1. Развивать системное и критическое мышление через осуществление критического 

анализа проблемных ситуаций в ходе выполнения практических заданий на основе системного 

подхода; 

2. Развивать у обучающихся навыки создания концепции и планирования реализации 

индивидуального проекта в сфере издательского дела, освоение принципов визуального мышления, 

индивидуальности при его разработке;  

3. Развивать способность к управлению проектом на всех этапах его жизненного цикла;  

4. Создать условия для оценки учащимися своего физического состояния и развития 

умения снятия напряжения; 

5. Содействовать развитию технологической грамотности и современных компетенций 

обучающихся в области книжного дизайна и издательской деятельности, а также формированию 

предпрофессиональных навыков в сфере технического творчества. 
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Воспитательные: 

1. Поддержать профессиональное самоопределение обучающихся через ознакомление с 

актуальной профессией; 

2. Воспитать в обучающихся уважение к национальной и мировой культуре через 

знакомство с историей дизайна книг; 

3. Создать условия для формирования у обучающихся патриотического сознания через 

знакомство с отечественными авторами и специалистами книжного дела. 

  

Планируемые результаты:  

Личностные: 

1. Стремление к профессиональному самоопределению и к познавательной 

деятельности в области дизайна книг; 

2. Проявление уважения к национальной и мировой культуре и издательскому делу; 

3. Получение опыта патриотического сознания у обучающихся через знакомство с 

отечественными авторами и специалистами книжного дела. 

Метапредметные: 

1. Развитое системное и критическое мышление; 

2. Сформированные навыки создания концепции и планирования реализации 

индивидуального проекта в сфере издательского дела; 

3. Способность управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла;  

4. Умение адекватно оценить свое физическое состояние, снять напряжение; 

5. Сформированные технологическая грамотность и современные компетенции 

обучающихся в области книжного дизайна и издательской деятельности. 

Предметные: 

1. Знание истории и теории дизайна книг и книжных иллюстраций; 

2. Знание основ типографики, проектирования многостраничных изданий разных 

форматов и разных форм; 

3. Знание профессий книжной сферы: иллюстратор, редактор, издатель, писатель; 

4. Умение создавать креативное оформление книжных обложек и внутреннее 

оформление книжной продукции; 

5. Знания работы в специализированных программах: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, 

Adobe InDesign, применение полученных умений и навыков в работе; 

6. Умение подготавливать макет для печати (правильность сохранения файлов для 

типографии); 
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7. Знание основ авторского права. 

 

Формы представления результатов: 

Освоение прогнозируемых результатов программы. 

Презентация итоговых творческих проектов: напечатанного многостраничного издания и 

публикация электронной книги в формате ePub. 

Участие в конкурсах и выставках различных уровней по направлению деятельности 

объединения, наличие призеров и победителей.  

Создание учащимися по желанию собственного портфолио работ. 

 

Организационно-педагогические условия реализации программы 

Язык реализации: русский. 

Форма обучения: очная. 

Особенности реализации ДОП: возможность реализации с использованием электронного 

обучения. 

Условия набора в коллектив: принимаются дети в возрасте 12-17 лет, имеющие навыки 

работы с персональным компьютером, проявляющие интерес к книжному дизайну и издательской 

индустрии. 

Необходимые навыки работы с персональным компьютером, определяемые в рамках устного 

собеседования – умение печатать, уверенное владение программой Microsoft Word. 

Условия формирования групп: разновозрастные. Группа формируется по факту набора 

необходимого количества обучающихся. Возможен донабор в группы второго года обучения после 

прохождения личного собеседования. 

Количество обучающихся в группе: Учащиеся объединяются в группу из 15 человек 

первого года обучения, 12 человек второго года обучения. 

Формы организации занятий 

Форма организации образовательной деятельности осуществляется аудиторная. При 

необходимости возможна самостоятельная работа во внеаудиторной форме, что позволит 

обеспечить безопасность обучающихся в соответствии со Стандартом безопасности 

образовательной организации, реализующей дополнительные общеразвивающие программы. 

Аудиторные занятия: 

 Беседы; 

 Выполнение практических работ в компьютерном классе; 

 Разборы итоговых работ. 
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Внеаудиторные с применением электронного обучения: 

 Видеоконференции; 

 Интерактивные видео инструкции; 

 Разбор работ с использование коммуникационных систем; 

 Самостоятельная работа. 

Формы проведения занятий: беседа, практическое занятие, тестирование, работа над 

личным проектом, презентация личного проекта учащимся. 

Формы организации деятельности обучающихся на занятии: фронтальная (беседа, 

объяснение), групповая (практическое занятие), индивидуальное выполнение личных проектов. 

Материально-техническое оснащение: 

1. Интерактивная доска; 

2. Магнитная настенная доска; 

3. Персональный компьютер педагога; 

4. Персональные компьютеры учащихся; 

5. Операционная система Windows 10 и старше; 

6. Программы пакета Adobe Creative Cloud (Adobe Photoshop, Adobe InDesign), 

программа пакета Microsoft Office (Word).  

7. Дидактические материалы: презентации, наглядные материалы, методическая 

литература. 

8. Возможность выхода в Интернет. 

Кадровое обеспечение программы: 

Педагог дополнительного образования, имеющий опыт работы с многостраничными 

изданиями и в программах Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign. 
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2. Учебный план 

Учебный план первого года обучения 

№ 

п/п 
Название раздела, темы 

Количество часов 
Формы контроля 

Всего Теория  Практика 

1 
Многообразие форматов 

многостраничных изданий 
2 2 - Тестирование 

2 

История книжного дизайна. 

Психология восприятия 

визуальной информации 

10 4 6 Тестирование 

3 

Типографика, модульная 

сетка, цвет. Работа в Adobe 

InDesign 

12 6 6 
Практическое 

задание 

4 

Подготовка текста и 

фотоматериала. Разработка 

стилей. Работа в Adobe 

Photoshop 

12 4 8 
Практическое 

задание 

5 Журнал: его верстка и дизайн 40 12 28 
Практическое 

задание 

6 Газета: ее верстка 34 8 26 
Практическое 

задание 

7 
Каталог: его верстка и дизайн. 

Виды каталогов 
24 6 18 

Практическое 

задание 

8 
Создание итогового 

творческого проекта 
8 2 6 Творческий проект 

9 Фестиваль работ 2 - 2 Творческий проект 

Итого: 144 46 98  

 

Учебный план второго года обучения 

№ 

п/п 
Название разделов/тем 

Количество часов 
Формы контроля 

Всего Теория  Практика 

1 
Теория книжного дизайна. 

Типографика. 
2 2 - Тестирование 

2 
Книжная иллюстрация. Работа 

в Adobe Illustrator 
20 8 12 

Практическое 

задание 

3 Комиксы 32 12 20 
Практическое 

задание 

https://vk.com/magazinedesigns?w=wall-197426751_1167
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4 
Книга: форматы, поля, 

особенности верстки 
18 8 10 

Практическое 

задание 

5 
Оформление книжной 

обложки 
24 8 16 

Практическое 

задание 

6 
Внутреннее оформление 

книжной продукции 
30 8 22 

Практическое 

задание 

7 Авторское право 6 4 2 
Практическое 

задание 

8 

Создание итогового 

творческого проекта –

написание, оформление и 

публикация электронной 

книги в формате ePub 

10 2 8 
Практическое 

задание 

9 Фестиваль работ 2 - 2 Творческий проект 

Итого: 144 52 92  

 

3. Методические и оценочные материалы 

Используемые практики, технологии, методы, приемы: 

При реализации программы «Книжный дизайн» применяются следующие 

образовательные технологии: 

Технология проблемного обучения: предполагает организацию под руководством 

педагога самостоятельной поисковой деятельности учащихся по решению учебных проблем, 

в ходе которых у учащихся формируются новые знания, умения и навыки, развиваются 

способности, познавательная активность, любознательность, эрудиция, творческое 

мышление и другие личностно значимые качества. В данном случае, учащиеся в рамках 

данной технологии знакомятся с терминологией книжного дизайна, с инструментарием 

специализированных программ, необходимым для выполнения творческих заданий. 

Кейс-технология позволяет обучающимся самостоятельно искать и анализировать 

материалы для кейсов – например, при изучении модульной сетки, проводить доводы в 

пользу того или иного выбора при вариантах кейсов с неполным набором информации или 

кейсов открытого типа, где вариантов решения поставленной задачи может быть несколько, 

не ограничивая учащихся рамками одного ответа. Кейс задания представляют собой 

конкретные учебные ситуации, в результате разбора которых учащиеся учатся 

взаимодействовать друг с другом, отделять главное от второстепенного и принимать 

решения, учитывая последствия, повлекшие тот или иной выбор. Такой метод обучения 

обеспечивает активное включение обучающихся в образовательный процесс.  

При изучении тем программы, например, модульной сетки, с использованием кейс-

технологии метод дискуссии является важным и неотъемлемым компонентом. Кейс-

технология обладает целенаправленностью, во время обсуждения учащиеся могут убеждать 

своих собеседников в правильности принятого решения, в то время как основная задача 
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дискуссии – воздействовать на оппонентов, поддерживать сторонников.  

Проектная технология: выполнение практического творческого задания – верстки 

многостраничных изданий, требующего от учащихся применения знаний материала, в 

получении которых они сами активно принимали участие, для решения проблемных заданий. 

Здоровьесберегающие технологии это один из видов современных инновационных 

технологий, которые направлены на сохранение и улучшение здоровья обучающихся. Среди 

них – физкультминутки; гимнастика для глаз.  

Экспертное оценивание созданных учащимися продуктов при защите проектных 

работ на занятии внутри коллектива. 

 

Дидактические средства: 

1. Иллюстративный материал к темам программы: 

 примеры креативного оформления книжных обложек и внутреннего 

оформления книжной продукции; 

 журнальные развороты: Алексей Бродович (Harper’s Bazar, 30-е гг.), Wolfgang 

Weingart,  Herb Lubalin (Fact 70-е гг.), Neville Brody (The Face, 80-е гг.), David Carson (Raygun, 

90-е г.), Francesco Franchi (2000-е г.); 

 фотографии известных фотографов как примеры журнальных иллюстраций; 

 иллюстрации разных авторов для развития насмотренности; 

 примеры композиций газетных полос; 

 исследования ведущих теоретиков комикса – Терри Гронштейна, Нила Кона, 

Скотта Маклауда, Мэтта Меддена и др. 

ЭОРы: 

1. Компьютерные презентации, разработанные педагогом, по темам программы; 

2. Справочно-информационный портал по русскому языку. – Режим доступа:  

http://gramota.ru/  

3. Справочно-информационный портал, посвященный культуре письменной 

речи. – Режим доступа: http://gramma.ru/ 

4. Центр тестирования и развития «Гуманитарные технологии»: 

профориентационная диагностика и карьерное консультирование. – Режим доступа: 

http://www.proforientator.ru 

5. Философия и психология творчества. – http://philosophy.allru.net/perv265.html  

6. Коллекция книг о живописи и искусстве. – 

https://hudozhnikam.ru/osnovi_risunka/22.html 

7. Арт-галерея современного искусства. – http://artrussia.ru/links 

https://awdee.ru/volfgang-vajngart-wolfgang-weingart/
https://awdee.ru/volfgang-vajngart-wolfgang-weingart/
http://gramota.ru/
http://gramma.ru/
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Информационные источники: 

Список литературы для обучающихся 

1. Чихольд, Я. Новая типографика. Руководство для современного дизайнера / Я. 

Чихольд. – М.: Студия Артемия Лебедева, 2021. – 248 с.  

2. Тулупов, В. В. Дизайн периодических изданий: Учебное пособие / В. В. 

Тулупов. – СПб.: ИД Михайлова В. А., 2008. – 218 с.  

3. Рожнова, О. И. История журнального дизайна / О. И. Рожнова. - М.: ИД 

Университетская книга, 2009. – 272 с.: ил. 

4. Кричевский, В. Типографика в терминах и образах: в 2 т. / В. Кричевский.  – 

Тула: ИБ Власта, 2010.  

5. Феличи, Дж. Типографика. Шрифт, верстка, дизайн / Дж. Феличи. – Спб.:  

БХВ-Петербург, 2014. – 496 с.  

6. Чихольд, Я. Облик книги. Избранные статьи о книжном оформлении и 

типографике /  Я. Чихольд. – М.: Студия Артемия Лебедева, 2018. – 228 с. 

7. Уайт, Я. В. Редактируем дизайном / Я. В. Уайт. – М.: ИД Университетская 

книга, 2011 г. – 256 с.  

Список литературы для педагога 

1. Чихольд, Я. Новая типографика. Руководство для современного дизайнера / Я. 

Чихольд. – М.: Студия Артемия Лебедева, 2021. – 248 с.  

2. Тулупов, В. В. Дизайн периодических изданий: Учебное пособие / В. В. 

Тулупов. – СПб.: ИД Михайлова В. А., 2008. – 218 с.  

3. Рожнова, О. И. История журнального дизайна / О. И. Рожнова. - М.: ИД 

Университетская книга, 2009. – 272 с.: ил. 

4. Кричевский, В. Типографика в терминах и образах: в 2 т. / В. Кричевский.  – 

Тула: ИБ Власта, 2010.  

5. Феличи, Дж. Типографика. Шрифт, верстка, дизайн / Дж. Феличи. – Спб.:  

БХВ-Петербург, 2014. – 496 с.  

6. Чихольд, Я. Облик книги. Избранные статьи о книжном оформлении и 

типографике /  Я. Чихольд. – М.: Студия Артемия Лебедева, 2018. – 228 с. 

7. Уайт, Я. В. Редактируем дизайном / Я. В. Уайт. – М.: ИД Университетская 

книга, 2011 г. – 256 с.  

8. Franchi, F. Designing news: changing the world of editorial design and information 

graphics / F. Franchi. – Mariannenstr: Die Gestalten Verlag; 1st edition, 2013. - 224 p. 

9. Blackwell, L. The end of print: the grafic design of David Carson / L. Blackwell. – 

London: Laurence King Publishing, 2nd edition, 2000. – 192 p. 

https://www.labirint.ru/pubhouse/964/
https://www.labirint.ru/pubhouse/964/
https://www.labirint.ru/pubhouse/2630/
https://www.labirint.ru/pubhouse/964/
https://www.labirint.ru/pubhouse/964/
https://www.labirint.ru/pubhouse/2630/
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10. Berry, J. U&lc: influencing design & typography / J. Berry. – Brooklyn, New York: 

Mark Batty Publisher, 2005. – 192 p. 

11. Quinn, A. A history of british magazine design / A. Quinn. - London: V & A 

Publishing, 1st edition, 2016. – 240 p. 

12. Gestalten. Turning pages / Gestalten – Mariannenstr: Die Gestalten Verlag; 1st 

edition, 2010. –  272 p. 

13. Zappaterra, Y. Editorial design (portfolio series) / Y. Zappaterra. –London: Laurence 

King Publishing, 2007. –  208 p. 

14. Caldwell, C. Editorial design: digital and print / C. Caldwell, Y. Zappaterra – 

London: Laurence King Publishing, 2nd edition, 2014. – 240 p.  

15. Grundberg, A. Brodovitch (masters of american design) / A. Grundberg. – NY: Harry 

N Abrams Inc, 1st Edition, 1989. – 160 p. 

Интернет-источники: 

1. Модульная сетка в Adobe InDesign [Видеозапись]/ URL:  

https://www.youtube.com/watch?v=ZoHfanAV-Ok  

(дата обращения: 09.11.2022) 

2. Швейцарский стиль [Электронный ресурс]/ URL:  

https://skillbox.ru/media/design/chto_takoe_shveytsarskiy_dizayn/ 

(дата обращения: 09.11.2022) 

3. Цветокоррекция в Adobe Photoshop [Видеозапись]/ URL: 

https://www.youtube.com/watch?v=IZe8Zrrjj9o  

(дата обращения: 09.11.2022) 

4. Независимое издание о теории графического дизайна  

[Электронный ресурс]/ URL:  

http://graphicmag.kr/index.php?/issues/30-publishers/  

(дата обращения: 09.11.2022) 

5. Журнал про дизайн для широкой аудитории. 

Издательство: Московская дизайн-студия «Протектор»  

[Электронный ресурс]/ URL: http://projector.media/ 

(дата обращения: 09.11.2022) 

6. Основы типографики и вёрстки [Видеозапись]/ URL: 

https://www.youtube.com/watch?v=18xYmkYRN0I  

https://en.wikipedia.org/wiki/Brooklyn
https://en.wikipedia.org/wiki/New_York_(state)
https://skillbox.ru/media/design/chto_takoe_shveytsarskiy_dizayn/
http://graphicmag.kr/index.php?/issues/30-publishers/
http://projector.media/
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(дата обращения: 09.11.2022) 

7. Журнал. Дизайн. Верстка. Печать 

[Электронный ресурс]/ URL:  

https://www.publish.ru/tag/prepress 

(дата обращения: 09.12.2022) 

8. Шрифты 

[Электронный ресурс]/ URL:  

https://fonts.google.com/  

(дата обращения: 09.12.2022) 
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Методические материалы 

1-го года обучения 

№ 

п/п 
Тема программы 

Форма занятия и 

технология их 

организации 

Методы и 

приемы, 

технологии 

Дидактический 

материал 

Педагогический 

инструментарий 

оценки и формы 

подведения итогов 

Техническое 

оснащение, в том числе 

информационные 

ресурсы 

1. Многообразие форматов 

многостраничных изданий 

Фронтальная, 

беседа 

Рассказ педагога, 

объяснение 

терминов; 

демонстрация 

презентации 

Презентация 

«Многостраничные 

издания и их форматы» 

Тестирование по 

названиям 

форматов 

Интерактивная 

сенсорная панель; 

магнитная настенная 

доска; 

персональный 

компьютер педагога; 

персональные 

компьютеры учащихся; 

операционная система 

Windows 10; пакет 

программ Adobe. 

2. История книжного дизайна. 

Психология восприятия 

визуальной информации 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

документального 

фильма и 

презентации 

Просмотр 

документального 

фильма, презентации 

Тестирование по 

терминам 

3. Типографика, модульная 

сетка, цвет. Работа в Adobe 

InDesign 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Презентации: 

«Введение в 

типографику», 

«Модульная сетка. 

Швейцарский стиль», 

Практическое 

задание «Создание 

мастер-страницы, 

выбор макета 

издания» 

4. Подготовка текста и 

фотоматериала. Разработка 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

Презентация «Шрифты. 

Гарнитуры» 

Практическое 

задание 

«Подготовка 
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стилей. Работа в Adobe 

Photoshop 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Памятка «Правильная 

подготовка текста для 

последующей верстки» 

Фотоматериалы 

текста» 

5. Журнал: его верстка и 

дизайн 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Презентация «Журнал и 

его характеристики»  

Презентация «Золотые 

правила верстки» 

Фотоматериалы 

Практическое 

задание 

«Обработка 

фотографии» 

6. Газета: ее верстка Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Презентация «Газета и 

ее характеристики»  

Практическое 

задание «Газетная 

полоса» 

7. Каталог: его верстка и 

дизайн. Виды каталогов 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

Презентация «Виды 

каталогов» 

Практическое 

задание «Каталог» 
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материала; 

практическое 

задание 

8. Создание итогового 

творческого проекта 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Фотоматериалы Творческий проект 

9. Фестиваль работ Беседа, 

практическая 

Беседа, 

практическое 

задание 

Фотоматериалы Творческий проект 

 

2-го года обучения 

№ 

п/п 
Тема программы 

Форма занятия и 

технология их 

организации 

Методы и 

приемы, 

технологии 

Дидактический 

материал 

Педагогический 

инструментарий 

оценки и формы 

подведения итогов 

Техническое 

оснащение, в том числе 

информационные 

ресурсы 

1. Теория книжного дизайна. 

Типографика. 

Фронтальная, 

беседа 

Рассказ педагога, 

объяснение 

терминов; 

демонстрация 

презентации 

Просмотр 

документального 

фильма, презентация 

«Книжный дизайн» 

Тестирование по 

терминологии 

Интерактивная 

сенсорная панель; 

магнитная настенная 

доска; 

https://vk.com/magazinedesigns?w=wall-197426751_1167
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2. Книжная иллюстрация. 

Работа в Adobe Illustrator 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Презентация: «Книжная 

иллюстрация» 

Практическое 

задание «Книжная 

иллюстрация» 

персональный 

компьютер педагога; 

персональные 

компьютеры учащихся; 

операционная система 

Windows 10; пакет 

программ Adobe. 

3. Комиксы Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Презентация: «Комиксы 

стран мира» 

Практическое 

задание «Комикс» 

4. Книга: форматы, поля, 

особенности верстки 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Презентация 

«Издательства и их 

продукция» 

Практическое 

задание «Верстка 

книги» 

5. Оформление книжной 

обложки 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

Фотоматериалы Практическое 

задание «Книжная 

обложка» 



18 
 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

6. Внутреннее оформление 

книжной продукции 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Фотоматериалы Практическое 

задание 

«Внутреннее 

оформление 

книги» 

7. Авторское право Фронтальная, 

групповая, беседа 

Рассказ педагога, 

объяснение 

терминов; 

демонстрация 

презентации 

Презентация 

«Авторское право» 

Тестирование 

8. Создание итогового 

творческого проекта –

написание, оформление и 

публикация электронной 

книги в формате ePub 

Групповая, беседа, 

практическая 

Беседа, рассказ, 

объяснение; 

демонстрация 

презентации; 

демонстрация 

наглядного 

материала; 

практическое 

задание 

Фотоматериалы Творческий проект 
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9. Фестиваль работ Беседа, 

практическая 

Беседа, 

практическое 

задание 

Фотоматериалы Творческий проект 
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Оценочные материалы: 

Система контроля освоения содержания программы включает в себя:  

1. Вводный контроль: проводится на первом занятии в форме устного 

обсуждения устройства ПК и работы программы MS Word. 

2. Текущий контроль: осуществляется на занятиях в течение всего периода 

обучения для отслеживания уровня освоения учебного материала программы.  

Формы:  

 педагогическое наблюдение;  

 выполнение тестовых заданий на знание терминологии;  

 собеседование на тему владения специальной терминологией в устной речи; 

 анализ педагогом и учащимися качества выполнения практических заданий. 

3. Промежуточная аттестация проводится по завершению периода обучения. 

Формы:  

 теоретические знания учащихся оцениваются в ходе выполнения теста на знания 

терминологии и основных понятий о работе с программами; 

 практические умения оцениваются в ходе выполнения практического задания. 

4. Аттестация по итогам освоения программы. 

Форма:  

- творческий проект. 

Результаты тестов, а также наблюдения педагога заносятся в специальную форму 

фиксации результатов освоения программы.  

Критерии оценки представлены в виде таблицы в Приложении 1.  

Результаты освоения дополнительной общеразвивающей программы за каждый год 

обучения фиксируются в документе «Диагностическая карта оценки уровня 

образовательных возможностей учащихся» (представлена в Приложении 2). 

Определить результативность освоения программы, оценить метапредметные 

результаты позволяет ряд диагностический методик: анкетирование, устные опросы 

обучающихся, зачетные и проверочные задания метапредметного содержания, 

контрольные работы по разделам и темам, тестирование, анализ результатов тестирования 

по пройденному материалу, выставки творческих работ (материальные и виртуальные), 

защита проектных работ, результаты участия в различных мероприятиях, фестивалях, 

конкурсах. 

Формы фиксации результатов:  

 ведомость; 
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 бланки тестовых заданий по темам программы;  

 диагностическая карта оценки уровня образовательных возможностей учащихся; 

 выставка итоговых творческих работ учащихся.  
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Приложение 1 

Критерии оценки результатов обучения 

Мониторинг результатов обучения 

Показатели 

(оцениваемые 

параметры) 

Критерии Степени выраженности 

оцениваемого качества 

Кол-

во 

баллов 

Методы 

диагностики 

Теоретическая подготовка 

Теоретические 

знания (по 

основным темам 

учебно-

тематического 

плана) 

Соответствие 

знаний ребенка 

программным 

требованиям 

Минимум. Освоил менее 

50% материала. 

1 Наблюдение, 

тестирование 

Хорошо. Освоил от 50% до 

80% материала. 

2 

Отлично. Освоил от 80% до 

100% материала. 

3 

Владение 

специальной 

терминологией 

Осмысленное 

использование 

терминологии 

Минимум. Разговорная 

речь. 

1 Собеседование 

Хорошо. Использование в 

речи терминов. 

2 

Отлично. Грамотная речь 

специалиста. 

3 

Практическая подготовка ребенка 

Практические 

умения и навыки, 

предусмотренные 

программой (по 

основным темам 

учебно-

тематического 

плана) 

Соответствие 

практических 

умений и 

навыков 

программным 

требованиям 

Минимум. Освоил менее 

50% материала. 

1 Практические 

задания 

Хорошо. Освоил от 50% до 

80% материала. 

2 

Отлично. Освоил от 80% до 

100% материала. 

3 

Творческие 

навыки 

Креативность и 

способность 

объяснить свое 

видение при 

неординарном 

подходе 

Минимум. Выполнение 

задания по шаблону 

педагога. 

1 Практические 

задания, 

творческий 

проект Хорошо. Внесение чего-

либо нового в решение 

задания педагога. 

2 

Отлично. Способность 

решать 

стандартные/нестандартные 

проблемы, проявляя 

семантическую гибкость – 

увидеть в объекте новые 

признаки, найти новое 

использование. 

3 

 

Мониторинг личностного развития ребенка в процессе освоения им программы 

Показатели 

(оцениваемые 

параметры) 

Критерии Степени выраженности 

оцениваемого качества 

Кол-

во 

баллов 

Методы 

диагностики 
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Социально-значимая деятельность 

Участие в 

конкурсах 

Самореализация 

личности 

Участие в мероприятиях 

ДТДиМ 

1 Факт участие в 

мероприятии/ 

конкурсе Участие в олимпиадах 4 

Участие в конкурсах 1 

Победы Вхождение в 

список 

победителей/ 

дипломантов 

Районные 2 Результативность, 

наблюдение Региональные 4 

Всероссийские 6 

Международные 10 
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Приложение 2 

Диагностическая карта оценки уровня образовательных возможностей учащихся 
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